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Dzien dobry

1.
Dzisiaj lekcja o gamach durowych. Prosze przeczyta¢ informacje z ramki na str. 9. (przerabialiSmy
to dawno temu, ale dzisiaj sobie przypomnimy).

2.
Prosze obejrze¢ filmik o gamie.

https://www.youtube.com/watch?v=zKNDSngeqgDo

3.
Prosze postuchac¢ a nastepnie za$piewac gltosno game C-dur razem z prezentacjq.

https://www.youtube.com/watch?v=LVoP-EICnu0

4.

Prosze przeczyta¢ informacje z ramki na str. 41.

Gama bierze nazw¢ od pierwszej nuty. Gama G-dur zaczyna si¢ 1 konczy na dzwigku G.
Wszystkie gamy durowe muszg mie¢ pottony i cate tony w tym samym miejscu co gama C-dur
(nie tak jak u ,,damy ,ktora Zle $piewata gamy’’). Aby poOttony i cate tony si¢ zgadzaty , w gamie
G-dur musi by¢ podwyzszony dzwigk f, czyli zamiast f bedzie fis.

Prosze zaspiewac kilka razy game¢ G-dur literami , razem z dZwigkami granymi na filmiku ponize;j.

https://www.youtube.com/watch?v=u6VX_ FwaH6Q

5.

Kolejne ¢wiczenia na utrwalanie. W tym punkcie ¢wiczenia rytmiczne. Otwoérzcie ksigzki na str. 28
129. Przypomnijcie sobie wartosci rytmiczne z tych stron 1 wyklaszczcie ¢wiczenia razem z
animacjami ktore Wam wysytam.

https://www.youtube.com/watch?v=Y Veh0o VK Ok &list=PL zPP1 EvZOWKRAKDUUT-
KvVs1CbRbgtdyu&index=9

https://www.youtube.com/watch?v=KogDq0c7EG0&Iist=PLzPP1EvzOWKRAkKDUUT-
KvVs1CbRbgtdvu&index=10

Animacje powtorzcie kilka razy, zeby udalo Wam si¢ rowno wyklaska¢. Mozecie sobie pomagaé
czytaniem tak jak pokazuje si¢ pod nutami, albo tak jak czytaliSmy w klasie (po dwie, ¢wier¢ itd..)

Pozdrawiam H.Klak


https://www.youtube.com/watch?v=LVoP-ElCnu0
https://www.youtube.com/watch?v=KogDq0c7EG0&list=PLzPP1Evz0WkRAkDUUT-KvVs1CbRbgtdyu&index=10
https://www.youtube.com/watch?v=KogDq0c7EG0&list=PLzPP1Evz0WkRAkDUUT-KvVs1CbRbgtdyu&index=10
https://www.youtube.com/watch?v=YVeh0oVrKOk&list=PLzPP1Evz0WkRAkDUUT-KvVs1CbRbgtdyu&index=9
https://www.youtube.com/watch?v=YVeh0oVrKOk&list=PLzPP1Evz0WkRAkDUUT-KvVs1CbRbgtdyu&index=9
https://www.youtube.com/watch?v=u6VX_FwaH6Q
https://www.youtube.com/watch?v=zKNDSngeqDo

